PENGEMBANGAN E-LEARNING BERBASIS WEB BERBANTUAN ADOBE DREAMWEAVER MATERI KERAGAMAN BUDAYA SEBAGAI HASIL INTERAKSI MANUSIA SEBAGAI SUMBER BELAJAR IPS SMP KELAS VII by Jayanti, Feri Dwi
i 
 
PENGEMBANGAN E-LEARNING BERBASIS WEB BERBANTUAN  
ADOBE DREAMWEAVER MATERI KERAGAMAN BUDAYA  
SEBAGAI HASIL INTERAKSI MANUSIA SEBAGAI  








Diajukan Kepada Fakultas Ilmu Sosial  
Universitas Negeri Yogyakarta  
untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan  














PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL 
FAKULTAS ILMU SOSIAL 




PENGEMBANGAN E.LEARNING BERBASIS WE B BERBANTU,dN
ADOBE DREAMWEAVER ;MATERI KERAGAMAN BUDAYA
SEBAGAI I{ASIL INTtrRAKSI MANUSIA SEBAGAI





Telah disahkan oleh Dosen Pembirnbing pada tanggal 18 September 2A74
untuk dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi





NIP. 19730315 200312 1 001
Dosen Pernbimbing II
Anik Widiastuti. M.Pd.
NIP. 198411l8 200812 2 0A4
1l
SURAT PERNYATAAN











Universitas Negeri Yo gyakarta
: Pengernbangan EJearningBerbasis Web Berbantuan Adobe
Dreamweaver Mateir Keragaman Budaya sebagai Hasil
Interaksi Manusia sebagai Sumber Belajar IPS SMP Kelas
VII
Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi ini merupakan hasil karya saya
sendiri. Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang
ditulis atau diterbitkan kecuali sebagai acuan atau kutipan dengan mengikuti tata
penulisan karya ilmiah yang telah lazim.
Tanda tangan dosen penguji yang tertera dalam halaman pengesahan adalah asli.








Skripsi yang berjudul "Pengembangan E-learning Berbasis W'eb Berbarfiian
Adobe Dreamweaver Materi Keragaman Budaya Sebagai Hasil Interaksi Manusia
Sebagai Sumber Belajar IPS SMP Kelas VII" yang disusun oleh Feri Dwi Jayanti,
NIM 10416241022 ini telah dipertahankan di depan dewan penguji pada tanggal







t5 o!,tLobs r ro r-.J,
41r.L9!q! zoL*
c**-obor ZOLY
















“Ketika satu pintu tertutup maka pintu lain yang terbuka. Namun, 
seringkali terpaku menyesali pintu yang tertutup itu, hingga  
tidak bisa melihat pintu lain yang terbuka bagi kita” 
(Alexander Graham Bell) 
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 Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan e-learning berbasis web 
sebagai sumber belajar IPS SMP dengan materi keragaman budaya sebagai hasil 
interaksi manusia. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengetahui kelayakan 
media e-learning sebagai sumber belajar IPS berdasarkan validasi oleh ahli 
materi, ahli media, dan tanggapan siswa terhadap e-learning berbasis web sebagai 
sumber belajar IPS 
 Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 
Development (R&D), dengan  beberapa tahap meliputi tahap pengumpulan data, 
tahap perencanaan, tahap pengembangan, serta tahap validasi media dan uji 
pemakaian media. Teknik pengumpulan data dengan angket diperoleh hasil 
validasi media oleh satu orang ahli materi, hasil validasi media oleh satu orang 
ahli media, hasil uji coba pemakaian terbatas oleh 5 orang siswa dan hasil uji 
pemakaian lapangan oleh 32 siswa SMP kelas VII. Data mengenai validasi ahli 
dan tanggapan siswa dengan bentuk skala likert untuk menentukan kategori 
kelayakan e-learning IPS. E-learning IPS dianggap layak untuk digunakan 
apabila validasi media oleh ahli materi, ahli media, dan uji pemakaian media oleh 
siswa memperoleh kategori rerata skor minimum “baik”.  
 Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan e-learning IPS  
melalui 4 tahap, yaitu tahap pengumpulan data, tahap perencanaan, tahap 
pengembangan, serta tahap validasi media dan uji coba pemakaian media, 
sehingga dihasilkan produk berupa e-learning IPS. Kualitas e-learning IPS dilihat 
dari validasi ahli materi memperoleh rerata skor sebesar 4,2 dengan kategori baik; 
hasil validasi media oleh ahli media memperoleh rerata skor  sebesar 4,2 dengan 
kategori baik; uji pemakaian terbatas oleh 5 siswa memperoleh rerata skor sebesar 
4,0 dengan kategori baik; uji penggunaan media oleh siswa memiliki rerata skor 
terendah sebesar 3,6 dan rerata skor tertinggi 4,3 serta memiliki rerata skor kelas 
sebesar 4,22 dengan kategori sangat baik. Dari hasil rerata skor yang diperoleh 
terlihat bahwa e-learning layak digunakan sebagai sumber belajar IPS dengan 
kualitas yang baik.   
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